KVALI  NA
Informacné technoldgie (IT krizok) -

IT Krdzok je uréeny pre deti, ktoré chcu lepsie pochopit
digitalny svet a vyuzivat pocitac a tablet nielen na hranie
hier, ale aj na tvorbu a ucenie. Deti sa tu zozndmia s
najmodernejsimi ndastrojmi 21. storocia - od pisania
desiatimi prstami, cez vyuzivanie umelej inteligencie, az po
programovanie a 3D tlac.

Obsah podla trimestrov

1. trimester: deti si osvojujU pisanie desiatimi prstami a
zaroven objavuju moznosti umelej inteligencie - ako im Al
mMobze pomoct pri uceni, pisani textov, hladaniinSpirdcie
alebo dokonca pri zdbave.

2. trimester: d6raz sa kladie na programovanie - deti sa
ucia vytvdrat jednoduché hry, aplikdcie &i logické Ulohy.
Programovanie podporuje logické myslenie a rozvija
schopnost riesit problémuy.

3. trimester: prichddza na rad 3D tlac - od ndvrhu viastnych
modelov az po ich redlnu vgrobu na 3D tlaciarni. Deti si tak
zaZiju pocit, ze ich ndpady vedia premenit na skutoéné
predmety.

Okrem hlavnych tém deti pocas roka spoznavaju aj rézne
uzito¢né online ndstroje, ktoré im pomdahaju zlepsit
efektivitu prdce, alebo ich len motivuju tvorit a bavit sa.



KVALI  NA
. )
LegoTech Education *

Kruzok LegoTech Education je stvoreny pre vSetky deti,
ktoré miluju skladat, tvorit a experimentovat. Pomocou
Specidlnych LEGO setov objavuju svet fyziky, mechaniky a
techniky. Z&dbavnou formou si rozvijaju logiku, trpezlivost a
spoluprdcu.

Kazdy tgzden deti dostanu novy vyzvu - od stavby
jednoduchych mechanizmov (v 1. trimestri) az po funkéné
stroje, ktoré sa hybu, svetielkuju alebo dokdzu plnit
konkrétne Ulohy (v 3. trimestri). Po postaveni modelu ich
Cakd gj jednoduché programovanie modelov a
experimentovanie s vylepseniami. Krizok je vedeny hravou
formou - deti sa neboja skusat, menit rieSenia a ucit sa na
vlastnych chybdch.

Prinosom krUzku je, ze deti chapu zdkladné principy fyziky a
techniky, ucia sa spolupracovat v time a delit si Ulohy,
ziskavaju trpezlivost a doslednost pri rieSeni problémov,
prepdjaju hru s redlnymi technoldgiami, zazivaju radost z
dokonceného modelu, na ktorom sa podielali.



KVALI | NA
Y/
Robotika ;

Robotika je fascinujuci svet, kde sa spdja mechanika,
elektronika a programovanie. Deti na nasom krdzku
postupne prejdu od jednoduchych robotov az po stavbu
vlastného robota z 3D tlace. Vdaka tomu zaziju, ako sa
ndpad mobze premenit na funk&ny stro;.

Obsah podla trimestrov

1. trimester: praca s Ozobotmi - malymirobotmi
reagujucimi na farby a kédy. Deti sa ucia zdkladné principy
algoritmického myslenia a programovania.

2. trimester: stavba a programovanie robotov z LEGO
stavebnice. Deti riesia zadané Ulohy, napriklad aby robot
presiel trasu alebo splnil vyzvu v time.

3. trimester: tvorba robota od zdkladov - deti si navrhnu
sUciastky, vytlacia ich na 3D tlaciarni, zapoja obvody a
naprogramuju vlastny robotickg model.

Deti si osvojia logické muyslenie a schopnost riesit problémy,
naucia sa spolupracovat v time, prepoja kreativitu s
technolégiami, ziskaju skdsenost so stavbou funkéného
robota od prvéeho ndvrhu po jeho realizdciu.



KVALI | NA
Y/
DigiDesign ;

DigiDesign je kruzok, ktory prepdja fantaziu s digitdlnymi
nastrojmi. Deti tu ziskavaju praktické zrucnosti v oblasti
grafiky, dizajnu a multimédii. Ucia sa, ako tvorit moderny
obsah - od obrdzkov a animdcii az po vided.

Obsah podla trimestrov

1. trimester: praca v Canve, tvorba viastnej znacky a loga,
Uprava fotografii, priprava plagdatov a vizudlov.

2. trimester: zameranie na komixy a animdcie - deti tvoria
pribehy, postavy a ozivuju ich pomocou digitalnych
nastrojov.

3. trimester: prdca s videom - deti sa ucia pripravovat
scendr, natdcat a strinat viastné vided.

Deti rozvijaju kreativitu a estetické citenie, ucia sa pracovat s
grafickgmi a multimedidalnymi programami, dokéazu
premenit svoje ndpady na redlne projekty, ziskavaju
zru¢nosti, ktoré moézu vyuzit v skole gj v budUcnosti.



